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Chess XAl study

Wez udziat w badaniu!

Zostaw swdj adres e-mail poprzez formularz. Badanie bedzie anonimowe - wyslemy Ci odpowiednie
instrukcje, gdy rozpoczniemy eksperyment.

Otwoérz formularz zgtoszeniowy

Dziekujemy!

+
w . , .
%&i Jak szachisci moga pomaoc zrozumiec Al?

dr hab. Andrzej Siodmoaok, prof. UJ
Uniwersytet Jagiellonski

‘NnRUDUWE
x CENTRUM
R N UCZELNIA ANNAUK
V 4 77 A AT ™\ BADAWCZA MCN: 2019/34/E/5T2/00457
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% Rok temu: AlphaFold swiety Graal biologii

David Demis John M.

Baker Hassabis Jumper

“for computational “for protein structure prediction”
protein design”

THE ROYAL SWEDISH ACADEMY OF SCIENCES
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“so because of ... chess | started to think about thinking... and |
started to improve my own thought processes... the computer
play chess well | was intrigued and that got me into A.l”
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Al przyjazne i uzyteczne dla ludzi

Zaklad Humanocentrycznej Sztucznej Inteligencji GEIST Research Group
x Unl'wersy-tet Jag|e| |Of"]S|»(I Weare GEIST. We dream big and work hard. i%

Maciej Szelgzek Maciej Mozolewski

Wyjasnialnosc
Human-in- thedloop
Zaktad HCAI UJ B e 8% zasaepi
G:!ST kieromn: ;c:';eg;_vmpa _:.':Zacufgjmcﬂx AI i noma

Reguty

prof. Grzegorza J. Nalepe Szeregi cz 1-owcASk expe rtS

Predictive maintenance:
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+
v i )
%ﬁ Problemy z interpretacja Al

Jak Al,.mysli’?
E 2

P Nieintuicyjne cechy opisujace dane
Dane wejsciowe Yl y opisuja

i R i relative _castling rights
{pOZVCIa SZEChOWG] relat ive piece_connectivity
J wk_fgh 12 bk_fgh 78
wk_not 12 bk de 78
Sie¢ neuronowa wk_not_12_bk_fgh 78

(miliony wag) difference_king_safety_own_pieces

2

Ocena pozyciji
(wartosé: +0,7)

difference castling rights

J Wnloskl na podstawie biednych przestanek = ryzyko btedu
Symulacje
(105 drzew gry) Pytanie Husky czy wilk?
Cdpowiedz Husky
Q h1 RUCh Qh1 i ¥ Dlaczego?  Widayto Snieg
(nieintuicyjny) i }: -
(a) Husky classified as wolf (b) Explanation
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Co chcemy zrobic?

) Przeglad partii

Jak objasnic¢
whioskowanie?

Czarne pudetko

(black box)
= 10 min wag- decyzja

&«

XAl: algorytmiczne
metody
objasnialnosci

= Ruch Qh1: 0,4 za linie h

Ttumaczenie
na jezyk ludzi
5> Al widzi

dtugoterminowy
atak na kréla

>0) -
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b
v
% Krotko o eXplainable Al

Ruy Lopez (Hiszpanska) — po 3.Bb5

a b c d e f g &
X k W i i X SHAP (shapley Additive Explanations)
a8
Y s Oile kazda cecha podnosi lub ebniza wynik
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ modelu dla konkretnego przyktadu.
7 s Wykorzystuje wartosci Shapleya z teorii gier:
6 ,sprawiedliwvie” dzieli wptyw miedzy cechy, biorac
nﬁ, pod uwage ich wspaotd ziatanie .
o s Madwie kluczowe wlasnosci: dokladnosé
5 lokalng (suma wkladow = wynik )i spéjnosé (jesli
cecha pomaga bardzie] w modelu, jej wktad nie
spada).
] SHAP wodospad” — z perspektywy biatych
4 fix) 20
a Aktywnosc gonca (Bb5) | :',':.»- 31
3 Rozwoj skoczka (NF3) . \:)'
f/\.l Presja na obrofice e5 (Ncé) e
3 Bezpieczenstwo kréla bialych (brak reszady) < .
2 Rozwdj czarnych (NcB) ”.
& 8 & g & Kontrola centrum (ed/fes) :> .03
2 Para goncdw nie rozwinieta (czarne) D 02
1
0.0 0.1 0.2

BN & RS ¥ B
a b c d e f g h
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Jak to osiggnac?

HUMAN NON-HUMAN
HITL w szachach THINKING STRATEGIES

(Human-in-the-Loop)

¥ 1
i 8

Model Cztowiek
(specjalista)

! !

i -6 7| ®

 EXPERIENCE

Prop%vcje Feedback LALGORITHMS
L, INTUTION i
=] x é o
Wynik J’ v ) L Ell_ié}—.
koncowy DATA ANALYSIS ;ﬁf A r
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e
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%ﬁ Dlaczego potrzebujemy wtasnie Was

e Ekspercka intuicja i plan: jak formutowadé objasnienia. “Ask an expert”

o Domain knowledge: ktére objasnienia sg uzyteczne, co realnie ,dziata” przy zegarze i presji
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%ﬁ Krotko o eXplainable Al

b 1 oM Polish_fighter3ooo (317 -
i kb 0 Przeglad partii

ﬁ:?; KhE jest najlepsze

To jest najsilniejsza opeja.

™ Pokat kentynuacje

S, m artin108s2 (307
ER: 2 (3073) W
|..
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%ﬁ Krotko o eXplainable Al

£ | ©M Polish_fighter3o00 (317

i

& Przeglad partii

GF5 to kslytkowy ruch +0.30

Rezwinigcie gofica | zwigkszenie kontroli nad
eentrum .

: PM artin10852 (3073)
LY
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%ﬁ Po co to wszystko: od szachow do medycyny

Szachy = —— _
poligon XAl:

2

m sprawdzenie jak ekspert Waznosci cech Decyzie

wspolpracuje z Al L
pop : kliniczne

- Dlaczego ten lek,

a nie inny?
. Te same problemy z
wynikami Al dla medycyny,
l edukacji, data mining.. . o .
[ Yaut )
Dopasowanie wyjasnien
do odbiorcy: lekarz, ® Zaufanie
inzynier, analityk, ... i odpowiedzialnos¢ przy

wysokiej stawce.
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