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Marcin Kapusta. Dyrektor działu aplikacji. 
Od blisko 13 lat zaangażowany w tworzenie 
systemów informatycznych, głównie 
w technologiach Microsoftu. Pasjonat .NET, 
aplikacji mobilnych i gadżetów. Brał udział 
w tworzeniu jednego z największych polskich 
systemów ERP. Od blisko 5 lat związany 
z firmą WEBCON, gdzie zajmuje się 
projektowaniem systemów DMS i BPM, 
architekturą, kierowaniem działem produkcji.

Michał Rykiert. Konsultant. W WEBCON 
odpowiedzialny za konsulting biznesowy 
i działania marketingowe. Autor szeregu 
artykułów dotyczących tematyki Business 
Process Management oraz pierwszego 
w Polsce bloga o technologii Optycznego 
Rozpoznawania Znaków (OCR). Prywatnie 
maniak gier komputerowych, kolekcjoner 
koszulek NBA i pasjonat historii II Wojny 
Światowej.
 

Co w praktyce oznacza tworzenie 
oprogramowania dla dużych firm. Bazując na 
doświadczeniach firmy WEBCON z ostatnich 
lat, w tworzeniu i wdrażaniu systemów 
w dużych polskich przedsiębiorstwach, 
przedstawimy najważniejsze wyzwania dla 
aplikacji rynku Enterprise. Na co warto 
zwrócić uwagę w poszczególnych etapach 
tworzenia oprogramowania? Jakie błędy 
najczęściej popełniają początkujący 
programiści? Odpowiemy na te pytania 
z punktu widzenia działu developerskiego. 
Mało teorii, dużo praktycznej wiedzy popartej 
przykładami z życia firmy i naszych klientów.




