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Opis efektow ksztalcenia dla modutu (przedmiotu)

numer efektu Student, ktéry zaliczyt modut (przedmiot) S.YIV.IBO.L Sposob weryﬂkacy efektow
ksztatcenia wie/umie/potrafi: (CEl e el EAEETIE)

P ) EKK (forma zaliczen)
w1 Zna i rozumie podstawowe pojecia i koncepcje logiki K_wWo01 Kolokwia i egzamin
w2 Zna i rgzumle sk.%adme i semantyke podstawowych K_W01, K_W07, Kolokwia i egzamin

formalizmow logicznych K_W16
W3 Zna i rozumie reguty i metody wnioskowania E—x?é’ K_WO7, Kolokwia i egzamin
Zna i rozumie zasady konstrukcji modeli logicznych K:WOl, K_WO05, - .
w4 oraz ich analizy K_W07, K W16 Kolokwia i egzamin
Ul Potrafi operowac aparatem pojeciowym logiki K_U01, K_U16 Kolokwia i egzamin
Potrafi postugiwac sie jezykiem logiki w zakresie
u2 sktadni i semantyki podstawowych formalizmdw K_U01, K_U16 Kolokwia i egzamin
logicznych
u3 Potrafi stosowac reguty i metody wnioskowania K_UO01, K_UO5, K_U16 Kolokwia i egzamin
i C izacj i K_uo01, K , K Uo7, - )
U4 Potrafi w’yko_naC forn’]allz_a_qe Ioglcznq prostych _ U0 _U05, K_UO Kolokwia i egzamin
probleméw i dokonac z jej analizy K Ul16
Ma $wiadomos¢ roli i znaczenia logiki w informatyce
K1 i technice, przedsiebiorstwie, gospodarce i K_KO1, K_K02, K_K06 Kolokwia i egzamin

spoteczenstwie

Macierz efektow ksztalcenia dla modutu (przedmiotu) w odniesieniu do form zajec¢

Forma zajec¢ dydaktycznych
IS - :
o = kg c o
numer Student, ktéry zaliczyt modut = = 2 = 1§ 9 =
efektu (przedmiot) o = i ™ 2 v &
. . q q ~ =] .
ksztalcenia wie/umie/potrafi: = © B o [l £ s
o __ P ) E
= 2 = Q' = © 'g
© 10 z 5 £ @
O N = ©
0] N
(7]
W1 Zna i rozumie podstawowe pojecia i koncepcje + + +
logiki
w2 Zna i rozumie podstawy skfadnie i semantyke + + +
podstawowych formalizmow logicznych
W3 Zna i rozumie reguty i metody wnioskowania + + +
w4 Zna i rozumie zasady konstrukcji modeli + + +
logicznych
U1 ) : L s +
Potrafi operowac aparatem pojeciowym logiki + +
u2 Potrafi postugiwac sie jezykiem logiki w + + +
zakresie sktadni i semantyki podstawowych
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Potrafi stosowac reguty i metody +

u3 + +
wnioskowania
u4 Potrafi wykona¢ formalizacje logiczng prostych + + +
problemoéw i dokonac z jej analizy
Ma $wiadomos¢ roli i znaczenia logiki w +
K1 informatyce i technice, przedsiebiorstwie, + +

gospodarce i spoteczenstwie

Tres¢ modutu (przedmiotu) ksztatcenia (program wykiadow i pozostatych zajec)

Program wyktadow:

Wprowadzenie do logiki, istota logiki, rola i zadania logiki, obszary zastosowan.
Rola i znaczenie jezyka. Sktadnia, semantyka, interpretacja, model. Wtasnosci
logiczne. Wywod. Pojecie logicznej konsekwencji. Przyktady formalizacji
problemow.

Jezyk rachunku zdan. Sktadnia i semantyka. Reguty przeksztatcania formut.
Postacie CNF, DNF, NNF. Reguty wnioskowania. Dowodzenie twierdzen. Drzewa
decyzyjne i diagramy OBDD.

Logika rachunku predykatow. Sktadnia i semantyka. Reguty przeksztatcania
formut. Postacie CNF, DNF, NNF. Reguty wnioskowania. Dowodzenie twierdzen.
Logiki atrybutowe. Sktadnia i semantyka. Reguty przeksztatcania formut.
Postacie CNF, DNF, NNF. Reguty wnioskowania. Dowodzenie twierdzen. Tablice
i drzewa decyzyijne.

Podstawy automatycznego dowodzenie twierdzen. Regufa rezolucji. Reguta
dualna. Podstawienia i unifikacja. Sprowadzanie do postaci normalnej.
Strategie dowodzenia.

Wstep do programowania logicznego. Idea jezyka Prolog.

Wybrane problemy i ograniczenia logiki klasycznej.

Wybrane zastosowania i narzedzia logiki.

Informacja o innych logikach.

Program ¢wiczen:

Logika: rachunku zdan. Budowa modeli i wnioskowanie.
Rachunek predykatéw. Budowa modeli i wnioskowanie.
Logika atrybutowa. Budowa modeli i wnioskowanie.

Elementy programowania logicznego.

Sposob obliczania oceny koncowej

Wiedza i umiejetnosci kazdego studenta oceniane sa w skali np. 0-100 pkt.

Przy zaliczeniach zajec¢ i egzaminach oraz wystawianiu oceny koncowej stosuje sie
nastepujace oceny:

a) 91 - 100% bardzo dobry (5.0);

b) 81 - 90% plus dobry (4.5);

c) 71 - 80% dobry (4.0);

d) 61 - 70% plus dostateczny (3.5);
e) 50 - 60% dostateczny (3.0);

f) ponizej 50% niedostateczny (2.0).

Wymagania wstepne i dodatkowe

Elementarna znajomos$¢ matematyki dyskretnej w zakresie algebry zbioréw oraz algebry relacji.
Przydatna bedzie tez elementarna znajomos$¢ jezyka angielskiego w stopniu umozliwiajacym
studiowanie literatury.

Zalecana literatura i pomoce naukowe

Mordechai Ben-Ari: Mathematical Logic for Computer Science (Logika matematyczna w informatyce). Springer-
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Verlag, London, 2001 (WN-T, Warszawa, 2005).

Antoni Ligeza: Logical Foundations for Rule-Based Systems. Springer-Verlag, Berlin, 2006.
Michael R. Genesereth, Nils J. Nilsson: Logical Foundations of Artificial Intelligence. Morgan Kaufmann Publishers,

Inc., Los Altos, California, 1987.

Zbigniew Huzar: Elementy logiki dla informatykow. Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw,

2007.

Stuart Russell, Peter Norvig: Artificial Intelligence. A Modern Approach. Pearson, 2010.

Naktad pracy studenta (bilans punktéw ECTS)

Forma nakfadu pracy studenta
(udziat w zajeciach, aktywnosé, przygotowanie sprawozdania, itp.)

Obcigzenie studenta [h]

Udziat w wyktadach 30
Samodzielne studiowanie przedmiotu 30
Udziat w éwiczeniach 15
Przygotowanie do ¢wiczen 15
Przygotowanie sie do kolokwiow 15
Przygotowanie sie do egzaminu koncowego 15
Sumaryczne obcigzenie pracq studenta | 120
Punkty ECTS za modut | 4

Uwagi
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